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บทสรปุ   
 การจัดการเรียนการสอนในรายวิชา 506-32-09 ออกแบบสถาปัตยกรรม 5  ใช้กำหนดการสอนแบบปฏิบัติการ 
(studio teaching) มีขั้นตอนการศึกษา ได้แก่ การจัดทำรายละเอียดโครงการ (Programming) การออกแบบ (Design) 
การดำเนินงานเป็นรูปธรรม (Implementation) และการประเมินผลโครงการ (Project Evaluation) โดยใช้โปรแกรม
การออกแบบสำหรับการเรียนการสอนในรายวิชา จากโครงการที่เกิดจากการมีส่วนร่วมระหว่างชุมชนนาเกลือ อำเภอ
บางละมุง จังหวัดชลบุรี ร่วมกับหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชนในท้องที่ เป็นพื้นที่ศึกษาโครงการและปฏิบัติการ
ออกแบบ รวมถึงการบูรณาการกับรายวิชา 506-42-12 การวางผังโครงการ สู่การกำหนดหัวข้อการศึกษา “โครงการ
ออกแบบเชิงพัฒนาชุมชนนาเกลือ จังหวัดชลบุรี” โดยนักศึกษาต้องเข้าร่วมกิจกรรมของชุมชน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
เรียนรู้การเก็บข้อมูลสำหรับการนำมาวิเคราะห์เพื่อการออกแบบ และนำผลการออกแบบส่งมอบต่อคณะกรรมาธิการ
สถาปนิกบูรพา สมาคมสถาปนิกสยาม ในพระบรมราชูปถัมภ์ สำหรับการนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ 
 
คำสำคญั 
 การออกแบบ สถาปัตยกรรม ชุมชนนาเกลือ การมีส่วนร่วม  
 
บทนำ 

การศึกษาสถาปัตยกรรมโดยเฉพาะในกลุ่มรายวิชาออกแบบสถาปัตยกรรมที่ผ่านมา กำหนดการสอนแบบ
ปฏิบัติการ (studio teaching) สามารถแยกออกเป็นความหลากหลายได้ เช่น การสอนในแบบติวเข้ม (Tutorial based 
teaching) การสอนแบบฝึกหัดงาน (Apprentice based teaching) และการสอนแบบมีที ่ปรึกษา (Mentor based 
teaching) เป็นหนึ่งในกระบวนการทำงานระหว่างผู้เรียนและผู้สอน โดยลักษณะการเรียนการสอนในรายวิ ชาออกแบบ
จะใช้การกำหนดโปรแกรมการออกแบบให้สอดคล้องกับคำอธิบายรายวิชาที่กำหนดใน มคอ.2 และโปรแกรมออกแบบใน
รายวิชาบ่อยครั้งได้กำหนดในลักษณะของการจำลองโครงการจากสภาพแวดล้อมและสถานการณ์สมมุติ การวิพากษ์
ผลลัพธ์ของผลงานการออกแบบสถาปัตยกรรมขั้นสมบูรณ์เพื่อพิจารณาผลการดำเนินงานของนักศึกษาส่วนใหญ่จะสิ้นสุด
ลงที่ในชั้นเรียนระหว่างผู้สอนและผู้เรียน แต่ในปัจจุบันที่ระบบการศึกษา ได้ก้าวสู่ยุคโลกาภิวัตน์ ที่สิ่งรอบตัวต่าง ๆ 
เชื่อมโยงถึงกันได้ โดยผ่านระบบสื่อออนไลน์ที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ รวมถึงการบูรณาการการศึกษาในรายวิชาที่
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มุ่งเน้นให้นักศึกษามีปฏิสัมพันธ์กับผู้คนและสิ่งแวดล้อมนอกกรอบของชั้นเรียนมากขึ้น การกำหนดโปรแกรมที่เป็นโจทย์
ในการออกแบบจึงมุ่งเน้นให้นักศึกษาในรายวิชาได้ทดลองการตั้งคำถามจากพื้นที่ชุมชนต่าง ๆ และเรียนรู้จากการรับฟัง
ข้อเสนอแนะทั้งในมิติทางสังคมและวัฒนธรรมที่ตั้ง รวมถึงจากสถาปนิกมืออาชีพ  ในรายวิชา 506-32-09 ออกแบบ
สถาปัตยกรรม 5 (ผู้สอน อ.รุจ รัตนพาหุ, อ.วีรวรรณ สระทองห้อย) กับรายวิชา 506-42-12 การวางผังโครงการ (ผู้สอน 
อ.พัลยมล หางนาค) สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 กลุ่มเรียน AT16431E สาขาวิชาสถาปัตยกรรม คณะวิศวกรรมศาสตร์
และสถาปัตยกรรมศาสตร์ ในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2565 มาบูรณาการในการศึกษาร่วมกัน โดยกำหนด
โปรแกรมการศึกษาของทั้งสองรายวิชาจากการสืบค้น “โครงการประกวดแบบ” ที่ลักษณะการเข้าถึงพื้นที่ชุมชนและมี
เนื้อหา รวมถึงรูปแบบผลลัพธ์ความต้องการของการออกแบบที่สอดคล้องกับคำอธิบายของทั้งสองรายวิชาข้างต้น 
“โครงการปฏิบัติการออกแบบสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น ชุมชนนาเกลือ” ที่จัดโดยคณะกรรมาธิการสถาปนิกบูรพา สมาคม
สถาปนิกสยาม ในพระบรมราชูปถัมภ์ จึงเป็นกลไกในการจัดการเรียนการสอน 

โปรแกรมหลักของการประกวดและที่ใช้ในการเรียนการสอนอยู่ภายใต้แนวความคิด “Neo Pattaya พัทยาโฉม
ใหม่ใส่ใจไม่ทิ้งกัน” เป็นนโยบายการพัฒนาพัทยาให้เป็นศูนย์กลางด้านพาณิชยกรรม การท่องเที่ยว ของเขตพัฒนาพิเศษ
ภาคตะวันออก (EEC) ซึ่งประกอบด้วย โครงการพัฒนาพื้นที่และแหล่งท่องเที่ยวที่สำคัญหลายโครงการ อาทิเช่น 
โครงการพัฒนาพื้นที่บริเวณท่าเรือพัทยาใต้และเขาพัทยา ให้เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวแห่งใหม่ โครงการเสริมทราย
และปรับปรุงชายหาดพัทยาใต้ และหาดจอมเทียน เพื่อเพิ่มพื้นที่ชายหาด สร้างสิ่งอํานวยความสะดวก ให้เป็นหาดที่มี
ชื่อเสียงระดับโลก และยังมุ่งเข้าสู่การอนุรักษ์และพัฒนาพื้นที่ชุมชนเก่านาเกลือ ในกิจกรรมโครงการ “Oldtown นา
เกลือ” เป็นโครงการพัฒนา ฟื้นฟูความเจริญเหมือนในอดีตให้กลับสู่ย่านชุมชนแห่งนี้ โดยใช้การท่องเที่ยวเชิงวิถีชีวิต
ชุมชน นําเสนออัตลักษณ์ วัฒนธรรม ธรรมชาติที่อุดมสมบูรณ์ ให้นักท่องเที่ยวและบุคคลภายนอกได้สัมผัส กิจกรรมใน
การประกวดแบบจึงบูรณาการร่วมกับการจัดทำเป็น โครงการปฏิบัติการเชิงวิชาชีพระดับนักศึกษา (Student 
Workshop) ที่มีสถาบันการศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมศึกษาชุมชนและประกวดแบบเชิงแนวความคิดไปพร้อมกัน 

การศึกษาในรายวิชาจึงนำโปรแกรม “โครงการออกแบบเชิงพัฒนาชุมชนนาเกลือ จังหวัดชลบุรี” ดังกล่าว
ข้างต้น มาเป็นโปรแกรมในการออกแบบสถาปัตยกรรมของรายวิชา โดยกำหนดกระบวนการออกแบบเป็น 4 ขั้นตอน 
ได้แก่  การจัดทำรายละเอียดโครงการ (Programming) การออกแบบ (Design) การดำเนินงานเป็นร ูปธรรม 
(Implementation) และการประเมินผลโครงการ (Project Evaluation) ตามกระบวนวิธีการศึกษาและออกแบบ
สถาปัตยกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนของรายวิชา โดยในครั้งนี้ กำหนดรูปแบบการทำงานในลักษณะกลุ่มเพื่อการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างผู้เรียน โดยผลลัพธ์ในการศึกษาเปลี่ยนจากการประเมินแค่เพียงผู้สอน ไปสู่การ
ประเมินผลการศึกษาจากผู้คนในชุมชนและบุคคลอื่น ๆ เพื่อประโยชน์ของนักศึกษา และเพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนในรายวิชาออกแบบสถาปัตยกรรมเพื่อบูรณาการร่วมกับรายวิชาอื่นของสาขาวิชาต่อไป 

 
วิธีการดำเนินงาน 
กระบวนการที ่1 กำหนดโปรแกรมและการศึกษาข้อมลูเบื้องต้น 

การกำหนดโปรแกรมพิจารณาจากขอบเขตของเนื้อหาที่สอดคล้องกับคำอธิบายในรานวิชา โดยเลือกโปรแกรม
การประกวดแบบของ “โครงการปฏิบัติการเชิงวิชาชีพระดับนักศึกษา” ที่บูรณาการระหว่างกิจกรรมปฏิบัติการศึกษา
พื้นที่ชุมชนและการประกวดแบบเชิงสร้างสรรค์ที่ให้ชุมชนมีส่วนร่วมทั้งภาครัฐและเอกชน โดยใช้พื้นที่ชุมชนนาเกลือ 
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อำเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี เป็นพื้นที่ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบ จัดโดยคณะกรรมาธิการสถาปนิกบูรพา สมาคม
สถาปนิกสยาม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

 

 
ภาพที่ 1 ประกาศกิจกรรม “โครงการปฏิบัติการเชิงวิชาชีพระดับนักศึกษา” 

   
 การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น จัดกิจกรรมในชั้นเรียนโดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มทำงานร่วมกันออกเป็น 4 กลุ่ม เพื่อ
ศึกษาข้อมูลของโปรแกรมการออกแบบ และข้อมูลทางกายภาพเบื้องต้นของชุมชนนาเกลือ อำเภอบางละมุง จังหวัด
ชลบุร ีในการบันทึกข้อสังเกต และข้อซักถามสำหรับการเข้าร่วมกิจกรรมของโครงการในสถานที่จริง 
 โดยกิจกรรมของโครงการกำหนดให้นักศึกษาแต่ละสถาบันส่งตัวแทนเข้าร่วมกิจกรรมจำนวน 4 คน ในชั้นเรียน
กำหนดตัวแทนของสถาบันจากการคัดเลือกตัวแทนของแต่ละกลุ่ม จำนวนกลุ่มละ 1 คน เพื่อเป็นตัวแทนของนักศึกษาใน
กลุ่มไปเก็บข้อมูลของพื้นที่ และจัดทำข้อมูลสรุปเพ่ือนำเสนอให้กับคนอื่น 
 
กระบวนการที ่2 การเข้าสำรวจพื้นที่ 
 นักศึกษาลงพื้นที่สำรวจพื้นที่ต่าง ๆ ในชุมชนนาเกลือ อำเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี ร่วมกับคณาจารย์และ
นักศึกษาจากสถาบันอื่นที่เข้าร่วมโครงการ พร้อมทั้งการบันทึกข้อมูลด้วยวิธีการสังเกต สอบถามจากคนในชุมชน รวมถึง
จากหน่วยงานของภาครัฐและองค์กรวิชาชีพทางสถาปัตยกรรม 
 

   
ภาพที่ 2 การเข้าศึกษาและสำรวจพ้ืนที่ชุมชน 
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ด้วยการศึกษาเป็นกิจกรรมในลักษณะโครงการปฏิบัติการเชิงวิชาชีพระดับนักศึกษา นักศึกษาในแต่ละสถาบันที่
เข้าร่วมโครงการจะถูกจัดกลุ่มใหม่โดยคละสถาบันเพ่ือให้แต่ละคนได้ทำงานร่วมกันและแบ่งปันประสบการณ์จากการเก็บ
ข้อมูล นำมาประชุมและออกแบบแนวความคิดพ้ืนฐานร่วมกัน 

 

   

   
ภาพที่ 3 การประชุมและทำงานเป็นกลุ่มของนักศึกษา 

 
กระบวนการที ่3 การออกแบบและนำเสนอผลงาน 
 การออกแบบและนำเสนอผลงานของนักศึกษาแบ่งเป็น 2 ช่วง โดยช่วงแรกเป็นการดำเนินการระหว่างโครงการ
ปฏิบัติการเชิงวิชาชีพ ในส่วนนี้นักศึกษาต้องนำแนวความคิดที่มีต่อพื้นที่ สรุปออกมาเป็นแบบนำเสนอต่อหน้าคนใน
ชุมชน และหน่วยงานของภาครัฐและองค์กรวิชาชีพทางสถาปัตยกรรม เพื่อรับฟังข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะในแนว
ทางการมีส่วนร่วมของชุมชน 
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ภาพที่ 4 การนำเสนอแนวความคิดต่อสาธารณะชน 

 
การออกแบบและนำเสนอผลงานของนักศึกษาในช่วงที่สอง เป็นการนำข้อมูลจากการศึกษาและสำรวจพื้นที่

ชุมชนกลับมาปฏิบัติการในชั้นเรียนผ่านการสอนแบบปฏิบัติการ (studio teaching) โดยกำหนดกระบวนการออกแบบ
ในการศึกษาเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี ้

1. การจัดทำรายละเอียดโครงการ (Programming)  
คือ การจัดทำข้อมูลเพื่อการออกแบบ ได้แก่ การศึกษาและกำหนดผู้ใช้โครงการ การศึกษาและกำหนดการ
ใช้สอยโครงการ และการศึกษาวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการ  

2. การออกแบบ (Design)  
คือ การนำเสนอกระบวนการกำหนดแนวความคิด จากการสรุปปัญหาของย่านชุมชนที่ศึกษา ( ชุมชนนา
เกลือ อำเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี) และแนววิธีการแก้ปัญหาทั้งในเชิงนโยบาย และการออกแบบพื้นที่
ทางสถาปัตยกรรม  

3. การดำเนินงานเป็นรูปธรรม (Implementation)  
คือ การนำเสนอผลงานการออกแบบขั้นสมบูรณ์ ที่สรุปข้อมูลของ Programming สรุปแนวความความคิด
อย่างมีลำดับ และการนำเสนอผลงานการออกแบบในพื้นที่ต่าง ๆ ของย่านที่นักศึกษาเป็นผู้กำหนด  

4. การประเมินผลโครงการ (Project Evaluation) 
คือ การประเมินคะแนนในชั้นเรียนตามน้ำหนักคะแนนของรายวิชา  

 ทั ้ง 4 ขั ้นตอนข้างต้นเน้นการสอนในแบบติวเข้ม (Tutorial based teaching) การสอนแบบฝึกหัดงาน 
(Apprentice based teaching) และการสอนแบบมีที ่ปรึกษา (Mentor based teaching) ตามความเหมาะสมของ
ประเด็นหัวข้อในการนำเสนอแบบร่างทางสถาปัตยกรรม 
 
 
กระบวนการที ่4 การส่งผลงานเข้าร่วมการประกวดแบบ 
 กระบวนการนี้เป็นการต่อยอดจากการสรุปและประเมินผลงานในช้ันเรียน โดยให้นักศกึษานำข้อมูลและผลการ
ออกแบบจัดรูปแบบการนำเสนอตามข้อกำหนดของการประกวด และการตัดสินจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒิภายนอก 
ทั้งจากกลุ่มสถาปนิกวิชาชีพ และกลุ่มผู้เกี่ยวข้องกับพื้นที่ชุมชน 
 ในกระบวนการนี้ ในรายวิชาไม่กำหนดเป็นเกณฑ์ประเมินที่มีผลกับคะแนนรายวิชา แต่มุ่งหวังให้นักศึกษาใน
รายวิชาได้รับประสบการณ์ที่แตกต่างจากการประเมินหรือวิพากษ์ในชั้นเรียน 
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ภาพที่ 5 ผลงานส่งเข้าร่วมการประกวดแบบ AT16431E กลุ่มที่ 1 

 

 
ภาพที่ 6 ผลงานส่งเข้าร่วมการประกวดแบบ AT16431E กลุ่มที่ 2 
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ภาพที่ 6 ผลงานส่งเข้าร่วมการประกวดแบบ AT16431E กลุ่มที่ 3 

 

 
ภาพที่ 7 ผลงานส่งเข้าร่วมการประกวดแบบ AT16431E กลุ่มที่ 4 

 
ผลการดำเนนิงานและอภิปรายผล 
 ผลการดำเนินงาน 
 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา 506-32-09 ออกแบบสถาปัตยกรรม 5 โดยทดลองบูรณาการร่วมกับ
รายวิชา 506-42-12 การวางผังโครงการ สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 กลุ่มเรียน AT16431E สาขาวิชาสถาปัตยกรรม คณะ
วิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ ในหัวข้อ “โครงการปฏิบัติการออกแบบสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น ชุมชนนา
เกลือ” เป็นกระบวนการที่ทำให้นักศึกษาในรายวิชาสามารถนำองค์ความรู้ที ่ได้รับจากการศึกษาในชั้นเรียน นำมา
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ประยุกต์ใช้เป็นกระบวนการศึกษาร่วมกันได้ และสามารถลดภาระการทำงานของนักศึกษาได้ดี รวมทั้งในการนำ
โปรแกรมที่เกิดจากการมีส่วนร่วมของชุมชนและองค์กรภายนอกมาเป็นข้อกำหนดในการทำงานครั้งนี้ นักศึกษาได้เรยีนรู้
กระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรมที่มีส่วนร่วมกับชุมชนอย่างแท้จริง ผลการออกแบบขอนักศึกษา มีประโยชน์ต่อ
ชุมชนและองค์กรท้องถิ่นที่เกี่ยวข้องในการนำไปพิจารณาเพ่ือการตัดสินใจในระดับต่อไป 
 นอกเหนือจากการได้รับประสบการณ์เรียนรู้แล้วทำงานร่วมกับชุมชน นักศึกษายังสามารถนำผลงานที่ทำในชั้น
เรียนต่อยอดสู่การประกวดแบบทางสถาปัตยกรรมในระดับประเทศ โดยจากการเข้าร่วมการประกวดครั้งนี้ มีนักศึกษา
หนึ่งกลุ่มที่ผ่านการเข้ารอบตัดสิน 5 ทีมสุดท้าย และได้รับรางวัลชมเชย เป็นผลให้นักศึกษาเกิดทัศนคติและมุมมองที่ดีใน
การสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการยอมรับที่แท้จริงต่อสาธารณะชน และสามารถนำผลการศึกษา หรือผลการตัดสินกลับมา
พิจารณาคุณภาพในการศึกษาโดยพิจารณาข้อบกพร่องในแต่ละกระบวนการที่ดำเนินการ เพื่อการศึกษาในรายวิชา
ออกแบบสถาปัตยกรรมและที่เกี่ยวข้องในระดับชั้นปีที่สูงขึ้นต่อไปได ้ 
  

 
ภาพที่ 8 การประกาศผลงานเข้ารอบเพ่ือนำเสนอต่อหน้าคณะกรรมการ 

 

   
ภาพที่ 9 การนำเสนอต่อหน้าคณะกรรมการ และประกาศผลการตัดสิน 
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ภาพที่ 10 ผลงานการออกแบบของกลุ่มนักศึกษาที่ได้รับรางวัลชมเชย 

 
อภิปรายผล 

ด้านอาจารย ์
อาจารย์ผู ้สอนสามารถแบ่งปันความชำนาญเฉพาะทางของแต่ละบุคคล นำมาร่วมตั ้งประเด็นที่

เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนร่วมกันได้ รวมถึงการเข้าศึกษาพื้นที่ชุมชนร่วมกับนักศึกษา ทำให้
สังเกตเห็น “ปัญหา” ระหว่างการทำงานของนักศึกษาได้ และยังเพิ่มเติมองค์ความรู้ที ่นอกเหนือจากการ
ออกแบบทางสถาปัตยกรรม นำมาต่อยอดเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
ด้านผู้เรียน 

นักศึกษาในรายวิชาได้รับศึกษาและปฏิบัติการออกแบบทางสถาปัตยกรรมอย่างเป็นกระบวนการ มี
ระเบียบขั้นตอนการทำงานจากการศึกษาเชิงข้อมูลผ่านสื่อออนไลน์และการสำรวจสถานที่ที่เกิดจากแนวคิดและ
นโยบายเพื่อการปฏิบัติจริง ทำให้เกิดเรียนรู้ในการตั้งข้อสังเกต กำหนดปัญหา และค้นคว้าคำตอบที่เป็น
ทางเลือกอย่างเหมาะสม และได้รับการอภิปรายจากบุคคลภายนอกที่แตกต่างจากบรรยากาศในชั้นเรียน รวมถึง
ยังสร้างแรงบันดาลใจต่อการศึกษาในระดับสูงขึ้นได้ 
ด้านชื่อเสียงภาพลักษณ์ของมหาวิทยาลัย  

การเข้าร่วมกิจกรรมส่งผลให้กลุ่มผู้เกี่ยวข้องกับชุมชนนาเกลือ อำเภอบางละมุง จังหวัดชลบุรี ได้รู้จัก
กับมหาวิทยาลัยและหลักสูตรการเรียนการสอนในเบื้องต้น และผลงานการเข้าร่วมการประกวดที่ได้รับรางวัลทำ
ให้สาธารณะชนรับรู้ขีดความสามารถของนักศึกษาของสาขาวิชาและคณะเพิม่มากขึ้น 

 
สรุป 
 จากการศึกษาและปฏิบัติการ “โครงการออกแบบเชิงพัฒนาชุมชนนาเกลือ จังหวัดชลบุรี” พบว่าการจัดการ
เรียนการสอนของในแต่ละรายวิชาเล็งเห็นประโยชน์ต่อการใช้กระบวนการศึกษาจากการนำโครงการจริงที่เกิดจากความ
ต้องการของชุมชน หรือโครงการประกวดความคิดสร้างสร้างที่ต้องเข้าศึกษาพื้นที่ในชุมชนนั้น เป็นกระบวนการที่สำคัญที่
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มีผลต่อการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการรายวิชาและการมีส่วนร่วม โดยโครงการปฏิบัติการออกแบบ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น ชุมชนนาเกลือ เป็นกลไกการเรียนรู้ระหว่างนักศึกษากับชุมชนที่มีส่วนร่วมในการถ่ายทอดและ
นำเสนอข้อมูลเพื่อการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และสามารถนำกระบวนการต่าง ๆ ที่ดำเนินการมาประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนา
หลักสูตรของสาขาวิชาได้ 
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